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– Завдяки клієнт-серверній архітектурі користувачу не потрібно встановлювати 

жодного додаткового програмного забезпечення. Робота з NetworkMaps відбувається за 

допомогою браузера. Завдяки цьому NetworkMaps є кросплатформеним рішенням; 

– Користувач може керувати доступом до діаграм. Рівень доступу може бути як 

повністю відкритим для інших користувачів, так і бути обмеженим. Автентифікація 

користувачів може відбуватися за допомогою OpenID або інших засобів. Також NetworkMaps 

має підтримку протоколу HTTPS, який можна використати для підвищення рівня 

конфіденційності [4]; 

– Також користувач може використовувати власні текстури у ході налаштування 

зовнішнього вигляду створюваної діаграми для того, щоб підвищити рівень її зрозумілості. 

Таким чином, NetworkMaps є зручним, кросплатформеним і безпечним інструментом 

для проєктування та візуалізації комп’ютерних мереж. 

Література 

[1] Network Diagram Editor in 3D. NetworkMaps [Електронний ресурс]. – Режим доступу 

до ресурсу: https://www.networkmaps.org/ 

[2] Network Diagram. What is it and Best Practices [Електронний ресурс]. – Режим 

доступу до ресурсу: https://www.networkmaps.org/docs/what_is_diagram 

[3] NetworkMaps API Library [Електронний ресурс]. – Режим доступу до ресурсу: 

https://www.networkmaps.org/docs/lib 

[4] Network Diagram Features. NetworkMaps [Електронний ресурс]. – Режим доступу до 

ресурсу: https://www.networkmaps.org/features 
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В НУЦЗ України для вивчення професійно-орієнтованих дисциплін спеціальності 

«Пожежна безпека» використовуються тести, спрямовані на навчання з паралельним 

контролем засвоєння матеріалу. В умовах карантину значна частина занять проводиться 

дистанційно, що обмежує можливість набуття практичних навичок, повноту та якість 

контролю за результатами освітнього процесу. Досвід останніх років показав доцільність 

використання тестів [1, 2]. Для їх створення та процесу тестування використовуються різні 

платформи. Вивчення світового досвіду показало, що найбільш простими та доступними є 

сервіси QUIZIZZ, CLASSROOM, МАЙСТЕР-ТЕСТ, ONLINE TEST PAD, CLASSMARKER, 

KAHOOT! та LEARNINGAPPS. Вони надають різноманітні можливості для вирішення 

поставлених завдань.  

QUIZIZZ – забезпечує дистанційне навчання через створення поточних, контрольних 

завдань, а також завдань для самостійного опрацювання в ігровій формі. Сервіс пропонує 

базу готових форм та дає можливість створювати нові форми у своєму профілі. Він 

забезпечує можливість роботи в режимі реального часу з одночасним контролем кожного 

учасника, має якісний вбудований аналітичний апарат.  

CLASSROOM – безкоштовна платформа Google для створення віртуальних класів, 

практичних завдань, тестів, самостійних та контрольних робіт, а також зворотного зв'язку з 

викладачем у режимі реального часу. Забезпечує можливість коментувати роботи тих, хто 

навчається, оцінювати їх. Є сервіс новин, файлообмінник, архів, можливість роботи off-line. 

МАЙСТЕР-ТЕСТ – сервіс для створення тестів та проведення он-лайн тестування для 

поточного та підсумкового контролю знань. Безкоштовний ресурс має інтерфейс різними 

мовами, у тому числі українською та англійською.  

ONLINE TEST PAD – багатофункціональний сервіс для дистанційного он-лайн 

навчання та тестування. Інтерфейс представлений кількома мовами, у тому числі 

українською. Є вбудований конструктор тестів з різноманітними формами тестових питань.  
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CLASSMARKER – англомовний сервіс для швидкого конструювання тестових завдань 

та опитувань із широким форматом відповідей. 

KAHOOT! та LEARNINGAPPS – інтерактивні платформи, які дозволяють 

реалізовувати та контролювати навчальний процес в ігровій формі.  

Переваги тестового методу навчання: точність визначень; однаковість вимог для всіх 

здобувачів; сумісність тестових технологій з іншими сучасними освітніми технологіями. При 

цьому контроль поточних та підсумкових знань з використанням електронних систем 

дозволяє позитивних результатів: скоротити час контролю знань; підвищити об’єктивність 

оцінювання знань; покращити процес навчання. Крім того, він надає можливість швидкої 

аналітики з відповідним корегуванням всього процесу.  

Література 

[1] Горносталь С.А., Петухова О.А. Шляхи покращення вивчення дисципліни 

«Протипожежне водопостачання». // Теорія і практика гасіння пожеж та ліквідації 

надзвичайних ситуацій: матеріали XII Міжн. наук.-прак. Конф. – Черкаси: ЧІПБ ім. Героїв 

Чорнобиля НУЦЗ України, 2021. – С.291-293. 

[2] Петухова О.А., Горносталь С.А. Features of distance learning in the study of special 

disciplines // Інформаційні технології: Наука, техніка, технологія, освіта, здоров’я 

(MicroCAD-2021): матеріали XХIX міжн. наук.-практ. конф. – НТУ «ХПІ», Харків, 2021. – С. 

273. 
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Робота присвячена дослідженню продукції компанії JetBrains, переважно інтегрованих 

середовищ розробки [1]. 

JetBrains – міжнародна компанія-розробник програмного забезпечення, найбільш 

відома своїми інтегрованими середовищами розробки, такими як IntelliJ IDEA та 

розробленими на її основі PyCharm і WebStorm. Усі з вище зазначених програм реалізовані з 

метою покращення ефективності написання коду та програмних продуктів користувачем. 

Кожен з них переважно використовується для розробки на певній мові чи мовах 

програмування. Так,  

середовище розробки IntelliJ IDEA перш за все призначене для роботи з мовою 

програмування Java, PyCharm – використовується під час роботи з мовою Python, а 

WebStorm – для роботи з HTML/CSS/JavaScript. Оскільки усі вони засновані на першому 

програмному застосунку компанії IntelliJ IDEA, вони є ідейно схожі, як візуально, так і за 

використанням. Крім того, не є необхідним володіти кожною з програм для роботи з різними 

мовами та фреймворками, існує велика кількість плагінів та розширень, що дозволяють 

працювати з ними в будь-якій з версій ПЗ. Інтегровані програмні середовища компанії 

JetBrains надають користувачам такі можливості: засоби для аналізу коду, підсвічування 

синтаксису та помилок; автоматична підстановка коду, що залежить поведінки користувача; 

швидка й зручна навігація серед проєктів, класів, файлів та усередині коду; графічний 

відлагоджувач (debugger); інструменти для запуску юніт-тестів; підтримка систем контролю 

версій, таких як Git, Subversion, Mercurial, Perforce, CVS. 

Кожне з середовищ має декілька версій ліцензій: 

- Professional/Ultimate Edition – це платний продукт, всередині себе він також має 

декілька варіантів ліцензій, які відрізняються вартістю, функціоналом та умовами 

використання; 

- Comminity Edition – безкоштовно розповсюджуваний продукт. Він має дуже усічений 

функціонал й поширюється за ліцензією Apache 2. До вирізаних можливостей входять: 


